10. evfolyam — Fakultacios foglalkozas
Oraszam: 34 ora.

A témakorok attekintd tablazata:

Témakor neve Oraszim
1. Algoritmizélés, formalis programozasi nyelv hasznalata 34
Osszes oraszam: 34

1. Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
Oraszam: 34 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

. ¢rti az egyszerli problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és
kapcsolatukat;

. ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valos szdm,
karakter, szoveg, logikai;

. ¢rti és eredményesen hasznalja a kovetkezd Osszetett adattipusokat: vektor, tomb,
szoveges f3jl

. ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;

. érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

o példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv
fejlesztoi kornyezetének szolgaltatasait;

. szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas
szintli formalis programozasi nyelven kddolja;

. afeladat megoldasanak helyességét teszteli;

. eredményesen készit konzolos alkalmazasokat az adott feladatokra

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata
A problémamegoldo tevékenység tervezési €s szervezeési kérdesei

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok ¢és az eredmények kapcsolata

Az elemi és Gsszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti
finomitas elvei alapjan

Egyszerii tipusalgoritmus hasznalata

Szoveges fajlok kezelése, bemeneti - kimeneti stream kezelés

Szoveges fajlok adatainak taroldsa dsszetett adattipusokban, tipuskonverzio

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben
Elagazésok, feltételek kezelése, tobbirdnyu elagazas, feltételes ciklusok

A program megtervezése, kodolasa konzolos alkalmazassa

Tesztelés, elemzés



Fogalmak: algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, egész szam, valos
szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, tomb, véletlenszam, szoveges fajl, egyszerii
algoritmusok  tervezése, vezérlési szerkezetek, kodolas, objektumorientaltsag,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

Javasolt tevékenységek

o Emelt szintli érettségi kovetelményéhez igazodo feladatok algoritmusanak tervezése
¢s kodolésa

. Tipusalgoritmusok — dsszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas, kivalogatas,
linearis keresés — hasznalata a problémamegoldasban

o Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét
feladatokban 6nalloan és teammunkaban

o  Tesztelés adott nyelvi kdrnyezetben, a program kiilonbozé kimeneteinek tesztelésére
alkalmas mintaadatok el6allitasa és hasznalata

« Adott feladathoz késziilt kiillonb6z6 megoldasok kdzos megbeszélése



