5. évfolyam

Oraszam: 34 ora.

A témakorok attekintd tablazata:

Témakor neve Oraszam

. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7

. Online kommunikaci6

. Robotika

. Szovegszerkesztés

. Bemutatokészités

. Multimédias elemek készitése

. Az informacios tarsadalom, e-Vilag
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. A digitélis eszk6zok hasznalata
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Osszes oraszam: 34

1. Algoritmizalas és blokkprogramozas

Oraszam: 7 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o ¢rti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok végrehajtasa a digitalis
eszk6zokon,;

. egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

« 1smeri a kodolas eszkozeit;

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

. a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas é€s ciklus)
alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

. tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

« A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus
leirdsanak modja

« Nem szamitdégéppel megoldando feladatok algoritmizalasa

« Szekvencia, elagazasok ¢€s ciklusok;

« A programozas épitékockai

« A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

. Elagazasok, feltételek kezelése; ciklusok

« Animacio, grafika programozasa

« A program megtervezése, kodolasa

o Tesztelés, elemzés

Fogalmak: algoritmus, folyamat, szamok, bemenet, kimenet, problémamegoldo
tevékenység, valtozd, algoritmus leirdsa, szekvencia, eldgazéas, ciklus, feltétel,




algoritmustervezés, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas, kodolas, tesztelés, elemzés,
hibajavitas

Javasolt tevékenységek

« FEletkornak ¢és érdeklédési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és
informacioaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

o Az algoritmizdlas nem szamitogépes megvaldsitdsa, az algoritmus eljatszasa,
személyes ¢lmények szerzése

o Vezérldszerkezetek tudatos valasztdsat igényld blokkprogramozasi feladatok
megoldasa

o Projektmunkaban egyszeri részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és 6sszeallitasaval

. Jol részekre bonthat6 projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

2. Online kommunikacio
Oraszam: 3 ora
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikécio lehetéségeit, a csaladdi és az
iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

. ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

. tisztdban van a hal6zatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

. 0Ondlloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

o  Online kommunikacios csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
«  Etikus és hatékony online kommunikéci6 a csoportmunka érdekében

o Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszk6zok

Fogalmak: online identitas, e-mail, chat, adattarolas, megosztas

Javasolt tevékenységek

o  Elektronikus levél irésa, tlizenetkiildé és csevegOprogram hasznalata az elektronikus
kommunikécid szabalyainak betartasaval

o Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazasokban

3. Robotika
Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények



A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
. ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
. adatokat gytijt szenzorok segitségével,

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:
. ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

« Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

. Algoritmusok megval6sitasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével

« A gyakorlati életbdl vett egyszerli problémak megoldasa algoritmusok segitségével
« Robotvezérlési alapfogalmak

«  Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

Fogalmak: robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas

Javasolt tevékenységek

«  Alapszolgaltatasokat nyajté program eldallitasa blokkprogramozas segitségével

. Blokkprogramozas hasznélataval az események és azok kezelésének megismerése
egyszerl jatékok készitése kapcsan

« Robotok vezérlése blokkprogramozéssal

4. Szovegszerkesztés
Oraszam: 6 6ra
Tanulési eredmények

A témakor tanuldsa hozz4jarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatéasi szakasz végére:
. egy adott feladat kapcsan 6ndlloan hoz 1étre szoveges dokumentumokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

« Ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

. atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formazza meg a sziikséges elemeket;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

. Szovegszerkesztési alapelvek

o Szbdveges dokumentumok létrehozasa, formazasa

« Feladatleiras, illetve minta alapjdn dokumentumok szerkesztése

o  Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitése

Fogalmak: szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés,
szovegegységek, karakter, karakter formézésa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter

mérete, bekezdés, bekezdés formazasa, behtizas, marg6, lapméret

Javasolt tevékenységek



«  Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- €s bekezdésformatumok elemzése

o Egyszerii hétkdznapi széveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok,
tajékoztato tablak, napirend, meni

« Kiilonb6z6 karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket, szimbolumokat
tartalmazd dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék

« Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallé szerkesztése

5. Bemutatokeszités
Oraszam: 4 o6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
. egy adott feladat kapcsan Onélléan hoz létre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
. ismeri a prezentaciokészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza

Fejlesztési feladatok és ismeretek

« Szoveget, képet tartalmazd prezentacid létrehozéasa, formézéasa, paramétereinek
beallitasa

. Feladatleirés, illetve minta alapjan prezentacio6 szerkesztése

. Bemutatoszerkesztési alapelvek

Fogalmak: prezentacié, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozel
Javasolt tevékenységek
«  Minta alapjan bemutato 1étrehozasa, paramétereinek beallitasa
o Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése
6. Multimédias elemek készitése
Oraszam: 4 6ra
Tanulési eredmények

A témakor tanuldsa hozz4jarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
o digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
. ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit

Fejlesztési feladatok és ismeretek

o Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozésa, 6sszehasonlitésa,
szerkesztése és illesztése kiillonb6zo tipusi dokumentumokba

« Digitalizalo eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitélis rogzitése



. Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés

Fogalmak: rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép,
hang, video digitalis rogzitése; digitalizalo eszkoz, képszerkesztési miiveletek

Javasolt tevékenységek

. Kép, hang és video o6nalld rogzitése és taroldsa digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezogéppel, okostelefonnal més tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban

« A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozésa paros és kiscsoportos
munkaformaban

. A sajat eszkdzzel készitett képbdl, videobol képrészlet kivagasa prezentacidhoz vald
felhasznalas céljabol

7. Az informacios tarsadalom, e-Vilag
Oraszam: 3 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
. ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait

A témakor tanuldsa eredményeként a tanuld:
« 0Ondlloan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;
. az internetes adatbdzis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki

Fejlesztési feladatok és ismeretek
« Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban
o Informéciokeresési technikak, stratégidk

Fogalmak: e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség

Javasolt tevékenységek

« Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

o Nyilvanos ¢és barati forumba hozzaszo6las, posztolds, masok hozzaszolasanak
értékelése

o A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécios szabalyok
értékelése

8. A digitalis eszkozok hasznalata
Oraszam: 2 6ra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhaté informatikai eszk6zok
koziil;



o 0Ondlloan hasznélja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

« Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait;

. az informatikai eszkdzoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznaléi hibakat
elkeriili

Fejlesztési feladatok és ismeretek

. Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai

« Az informatikai eszk6zok mikodési elveinek megismerése €és hasznalata

« Az informatikai eszkozok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikécios eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos mukodeési elvek és
paraméterek

« Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Fogalmak: adat, informacio, hir, digitalizalas, minGség, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikécios eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszkdzok
operacios rendszere

Javasolt tevékenységek
. A digitalis eszk6zok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban
. Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen



