8. évfolyam
Oraszam: 34 ora.

A témakorok attekintd tablazata:

Témakor neve Oraszdm

1. Robotika 8

2. Bemutatokészités 6

3. Multimédias elemek készitése 4

4, Tablazatkezelés 12

5. A digitélis eszk6zok hasznélata 4
Osszes oraszam: 34

1. Robotika

Oraszam: 8 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
. adatokat gylijt szenzorok segitségével;
. mozgasokat vezérel szimulalt vagy valés kornyezetben.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
. ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

«  Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével

«  Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

. Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

o Vezérlési feladatok megoldésa objektumokkal, eseményvezérelten

« Az egyittmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok — és
projektmunkak soran

Fogalmak: robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas,
ciklus

Javasolt tevékenységek

« A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald robot programozasa

. Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozésa

« A robot szenzorokkal gyijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gytijtott adatoknak megfeleléen

2. Bemutatokészites

Oraszam: 6 ora



Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

« egy adott feladat kapcsan Onalléban hoz Iétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat;

. ismeri ¢s tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

« etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

. ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

. atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videot tartalmazo prezentaciod
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités
Automatikusan €s az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatdban

Iskolai, hétk6znapi problémék koézos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Fogalmak: prezentacid, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacidforrasok -etikus
felhasznalasa

Javasolt tevékenységek

Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az
iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

Bemutaté készitése projektmunkdban végzett tevékenység Osszegzéséhez,
bemutatasahoz, a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informacioforrasok etikus
hasznalataval

Tajekoztatd vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutato készitése
Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

Elkeszitett prezentacid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozd
formatumokba

3. Multimédias elemek keszitése

Oraszam: 4 6ra

Tanulési eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
o digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
. digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.



A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
. ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal dbrat készit

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Kép, hang ¢és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas,
videofelvétel-készités) és javitasa

Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eldadasokhoz és bemutatokhoz

Raszter- és vektorgrafikai dbra 0sszehasonlitasa, szerkesztése ¢€s illesztése kiilonbozo
tipusu dokumentumokba

Fogalmak: képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video
készitése, szerkesztése, felhasznélasa, rasztergrafika

Javasolt tevékenységek

A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre 4ll6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video
szerkesztése és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- ¢és vektorgrafikai dbra készitése,
szerkesztése, modositasa kiilonb6z6  dokumentumokba, eldadasokhoz  és
bemutatokhoz

4. Tablazatkezeles

Oraszam: 12 6ra

Tanulési eredmények

A témakor tanuldsa hozz4jarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatéasi szakasz végére:
« az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza,
« problémakat old meg tdblazatkezel program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

. cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerii
statisztikai fliggvényeket hasznal tablazatkezeld programban;

. az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

. tapasztalatokkal rendelkezik hétk6znapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozas, adattipus. Adatok tabladzatos forméaba rendezése, feldolgozasa.
Adatbevitel, javitas, masolds, mozgatas elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények hasznalata
tablazatkezeldkben

Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznélatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata, paraméterezés



o Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa a tablazatkezel6 program
segitségével

. Az adatok grafikus abrdzolasi lehetdségei. Diagram Iétrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

Fogalmak: tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozés, adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas, méasolas,
mozgatas, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fiiggvények
hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositidsa, diagram Ilétrehozésa, diagram
szerkesztése, diagramtipusok

Javasolt tevékenységek

o  Meérési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tablazatok elemzése

« Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsoldédo, valamint kozérdekii adatok
gytjtése kiillonbozo forrasokbol, statisztikai elemzésiik

«  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

« A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy tablazatkezeld programban

. Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd dbrazoladsanak
felismerése

« Mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld
program segitségével

5. A digitalis eszkozok hasznalata
Oraszam: 4 6ra
Tanulési eredmények

A témakor tanuldsa hozz4ajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz haszndlhaté informatikai eszk6zok
koziil;

. 0ndlléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

. Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

- haszndlja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

. tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkozokre
fejlesztett alkalmazéasok hasznalataban;

. az informatikai eszkozoket Ondlléan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat
elkeriili, és elharitja az egyszeriibb felhasznaléi szintii hibakat;

o értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és
azokrol beszamol;

. tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval,
tomoritésével, tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl,

. ismeri a térinformatika €és a 3D megjelenités lehetdségeit.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek
« Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt hatasai



Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- ¢és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikécios eszkozok. A felhasznalds szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei

Az operacios rendszer segédprogramjai. Az allomanyok €s konyvtarak tomdoritése

Az operaciés rendszerek, helyi halozatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznaldoi magatartas erdsitése, a felelés eszkozhasznalat
kialakitasa, tudatositasa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalési teriiletei, virtualis személyiség és a
hozza tartozé jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtudlis térben.
Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

Fogalmak: adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalas minésége, kodolas, kodolasi
problémak, ergonomia, be- €és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikécids eszk6zok, miikddési elv, mikodési paraméterek, halozatok felhasznalasi
terliletei, mobileszkdzO0k operaciés rendszere, operacidés rendszerek eszkozkezelése,
operacids rendszer segédprogramjai, dllomanyok és konyvtarak tomdoritése, helyi haldzat,
jogosultsagok, etikus informacidkezelés

Javasolt tevékenységek

Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozo6 allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatdson keresztiil

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egylittmiikodés
érdekében

Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban
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szintek megismerése



