5. évfolyam

Oraszam: 36 ora.

A témakorok attekintd tablazata:

Témakor neve Oraszim

1. Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5

2. Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio 5

3. Médiumok sajatossadgai — Médiumok jellemz0 kifejezdeszkozei 5

4, Tér- és idobeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének lehetdségei 5

5. Vizualis informdci6 és befolyasolas — Kép és szdveg lizenete 6

6. Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 10
Osszes oraszam: 36

1. Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotdsok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli,
bemutatja;

alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét,
fogalmi és vizudlis eszkdzokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrudlja azt;
szoveges vagy egyszeri képi inspiracio alapjan elképzeli €s megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv €s szubjektiv észrevételeket pontosan
szétvalasztja;

kiilonbozdé érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével
tapasztalatait vizualisan megjeleniti;

kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
épitményeket Osszehasonlit, megkiilonboztet és dsszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran
ujrafogalmazza a latvanyt.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

. Vizualis miivészeti alkotdsok megfigyelése, és egyéni véleményformalas soran az
objektiv és szubjektiv megallapitdsok szétvalasztasa, a latvany lényeges, egyedi
miivészettorténeti korszak jellemzdinek felismerésével és személyes gondolatok
megfogalmazasaval. A tapasztalatok (pl. képolvasas, latvany szoveges ismertetése a
vizualis megjelenités érdekében, eligazodés vizualis informacidk kozott) felhasznalasa
az alkotas sordn is.

o Kiilonboz6 jellegli, stilusti latvanyok (pl. targyfotd, magyar néprajzi motivum, film
képkockaja), vizualis alkotasok (pl. figurativ/non-figurativ festmény, installacio) adott
részeinek, részleteinek meghatarozott célu, személyes kiegészitése, rekonstrudlasa a
személyes kifejezés érdekében, a jellemz0 vizualis jegyek tudatos hasznalataval.



Fogalmak: klasszikus, modern, Kkortars vizudlis mivészet, objektiv, szubjektiv,
miivészettorténeti korok, stilus

Javasolt tevékenységek

festészeti €s grafikai tevékenységek
kép €s szoveg egysége

kiilonbo6z6 festészeti feladatok
vetités

2. Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizudalis tapasztalat és reflexio

Oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli,
bemutatja;

alkotdmunka soran felhasznélja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat
keres tobbféle forrasbol;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt milalkotdsokat, alkotdkat,
az ajanlott képanyag alapjén;

kiilonb6zé érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével
tapasztalatait vizualisan megjeleniti;

szoveges vagy egyszeri képi inspirdci6 alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan rogziti, méasok szaméara
értheto vazlatot készit;

adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat,
helyzeteket, torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizudlis eszkozokkel
bemutat és megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

a valosag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ
modon generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan
megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy médiaélmény, tanulok altal kdzosen
kitalalt torténet, személyes €lmény) illeszkedd figurdk, karakterek, terek, targyak,
helyzetek, torténet részletes elképzelése, korabbi személyes vizudlis tapasztalatok,
emlékek inspirativ felhaszndldsaval. Az elképzelések bemutatasa ¢€s vizudlis
megjelenitése érdekében tobbféle forrasbol (pl. konyvtar, internet, valosag) vizualis
informaciok, képi inspiraciok gytijtése ¢s megfeleld alkoto felhasznalasa egyénileg és
csoportmunkaban.

Szokatlan szituaciokban (pl. korlatozott mozgas, szines szemiiveg, bekotott szem)
kiilonbozd érzetek (pl. mozgas, hang, latvany, szag, iz, tapintas) kapcsan keletkezd



belsd képek megfigyelése, és az egyéni Gtletek megjelenitése tobbféle vizualis eszkdz
rugalmas alkalmazasaval (pl. vegyes technika, festék, szén, kollazs, fény, foto,
fotomanipulacio).

Fogalmak: vizualis ¢élmény, hatds, asszociacid, karakter, figurativ-nonfigurativ
megjelenités

Javasolt tevékenységek

sajat mese rajzolasa, sajat torténet képi megjelenitése

a sajat mesébdl minimum harom torténet megrajzoldsa, megfestése,
szoveg bele illesztése

festészeti €s grafikai tevékenységek

kép €s szoveg egysége

kiilonbo6z6 festészeti feladatok

tonus ¢és szinhasznalat

egyéb grafikai eszk6z hasznalata

3. Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezéeszkozei

Oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

. adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat €s képi inspiraciokat
keres tobbféle forrasbol;

o avizudlis problémak vizsgalata sordn Osszegyljtott informaciokat, gondolatokat
kiilonb6z6 szempontok szerint rendez €s 6sszehasonlit, a tapasztalatait kiillonb6zo
helyzetekben a megoldés érdekében felhasznalja;

o vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata,
Osszehasonlitdsa soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd
tevékenységében felhasznalja, egyénileg €s csoportmunkaéban is;

. latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan
személyes modon kifejezi, megjeleniti felszinre keriild érzéseit, gondolatait,

« vizualis megjelenités sordn egyénileg és csoportmunkéban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés vizudlis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a hétkoznapokban, tanulési helyzetekben gyakran €s szivesen hasznalt
médiumok (pl. fotd, mozgokép, online feliiletek, szamitogépes jaték) sajatossagainak,
jellemzd kifejezési eszkdzeinek (pl. hasznalt képi és szoveges elemek ardnya, mérete,
kompozicios elrendezések, képkivagasok, szinhaszndlat, kontraszt, fény-arnyék,
vilagos-sotét alkalmazédsa, ismétlések szerepe, vagas, nézdpont, kameramozgas,
idébeliség) megismerése. A tapasztalatok adekvat hasznalata érdekében informéciok,
vizualis inspiraciok gyljtése, kiilonos tekintettel a figyelemiranyitas és kiemelés céljat
szolgald lehetdségekre.

Valos és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentaldsa soran a
kozvetitendd tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb



megfeleld médium kivalasztdsa. (Pl. tanult irodalmi alkotds inspirdcidjara rovid
mozgokép készitése ténylegesen, vagy annak rajzos forgatokonyve.) A valasztott
médiumhoz ill6 vizualis kifejezési eszkdzok hasznalata a kiemelés, figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés (pl. szin, méret, arany, forma, kompozicio, képkivagas, nézépont,
fény, vagas, montazs) érdekében egyénileg €s csoportmunkaban is.

. Hagyomanyos (nyomtatott) informaciohordozo digitalis médium szamara torténd
atalakitdsa tarsai szdmara is értelmezhetd rajzi vazlatban, vagy montéazs
alkalmazaséval. (Pl. mas tantargy szamadra késziilt tankdnyv egy érdeklddésére szamot
tartd oldaldnak atalakitasara internetes oldalld, mobil applikaciéva.) A tapasztalatok
felhasznalasa a tovabbi alkoto tevékenység kdzben egyénileg vagy csoportmunkéaban.

Fogalmak: vizualis kifejezési eszk6zok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas,
kompozicio, képkivagas, nézépont

Javasolt tevékenységek

. festészeti és grafikai tevékenységek

. piktogramok, jelek tervezése

. sajat piktogrammok, iddjarasi kifejezésekre, szolasokra piktogramok, jelek tervezése
o  kép és szoveg egysége

o vetités

4. Teér- és idébeli viszonyok — Tér és idd vizudlis megjelenitésének lehetiségei
Oraszam: 5 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozz4jarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatéasi szakasz végére:

. avalbdsag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ
modon generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizuélisan
megjelenit, egyénileg és csoportmunkéban is;

« vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata,
Osszehasonlitdsa soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, ¢és alkotd
tevékenységében felhasznalja, egyénileg €s csoportmunkdban is;

. felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat,
az ajanlott képanyag alapjan;

« adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, iddbeli viszonyokat,
valtozasokat, eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg ¢&s
csoportmunkaban is;

« adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ijabb médiumok
képirasi formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

« nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Gtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

o A térmegjelenités kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban hasznalt lehetdségeinek (pl.
kiteritett tér, frontdlis nézet, takards, egy irdnypontos perspektiva, forditott
perspektiva) megfigyelése, megismerése, milalkotasok alapjan. (egyiptomi



falfestmények, kozépkori miniatirdk, Brueghel: Babel tornya, Leonardo da Vinci:
Utolsé vacsora, Vermeer belso terei, Szent Péter-bazilika Kollonad).

o Az egy irdnypontos perspektiva egyszerli szabalyainak megismerése, ¢és az ismeretek
felhasznalasa kitalalt tér dbrazolasara épiild alkotd munkaban.

. P¢ldak alapjan idobeli valtozdsok, torténések vizualis megjelenitésének
megkiilonboztetése (pl. folyamatdbra, képregény, storyboard, fotésorozat, film), és
egy rovid torténés (pl. teafézés, pizza evés, tornasorba rendezddés), idébeli valtozas,
folyamat (pl. jég olvadasa, vihar kozeledte, almacsutka fonnyadasa) vagy sajat térténet
rogzitése a valasztott médium sajatossagainak figyelembevételével, egyénileg vagy
csoportban.

Fogalmak: tér, néz6pont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, id6beli valtozas
vizualis megjelenitései, folyamatabra, képregény/storyboard

Javasolt tevékenységek

o kép ésszoveg

« képregény, kiilonb6zé mitologiakbol vett torténetekre képregény készitése (pl.
dselemek, gordg mitologia)

o  torténetmesélés

o vetités

5. Vizualis informacio és befolyasolds — Kép és széveg tizenete
Oraszam: 6 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozz4jarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatéasi szakasz végére:

. adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat
keres tobbféle forrasbol;

. szOveges vagy egyszerl képi inspiracid alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

o avizudlis problémak vizsgalata soran 0sszegyljtott informacidkat, gondolatokat
kiilonb6z6 szempontok szerint rendez €s 6sszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z6
helyzetekben a megoldés érdekében felhasznalja;

. avaldsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ
modon generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan
megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

o vizudlis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznélja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés vizualis eszkdzeit;

. egyszerll tijékoztatd, magyarazo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése
érdekében 6nalloan informaciot gyljt;

o célzottan vizudlis kommunikaciot szolgalé megjelenéseket értelmez és tervez a
kommunikécids szandék ¢€s a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

« A téma feldolgozéasakor aktudlisan mas tantargy keretében tanult korhoz illeszkedd
miivészettorténeti korszak jellemzd muialkotasa, vagy okologia, tarsadalmi probléma
témajaban ismeretek és érzetek inspirativ és kreativ felhasznalasaval direkt vizualis



kommunikéciot szolgald produktum létrehozasa (pl. kiallitds plakatja, okologiailag
tudatos termékcsomagolas, rovid mozgoképi rekldm, animalt gif). A feladathoz
kapcsolodoan gytijtott vizualis informaciok, szoveges, képi inspiraciok, és a korabbi
vizualis megfigyelési tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszk6zok felhasznalasa az
alkotas soran egyénileg és csoportmunkaban is.

« A verbalis és a vizudlis kommunikacié kozotti 1ényegi kiilonbségek felismerése és
megfogalmazasa kreativ  gyakorlatok (pl. sajtéfotok szobeli leirasaval,
,kozvetitésével”) tapasztalatai alapjan csoportmunkaban is.

o Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mialkotasokat, alkotokat, az
ajanlott képanyag alapjan.

Fogalmak: kommunikacios feliilet, iizenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacios
cél, hataskeltés vizualis eszkozei, valosag/fikcid, dokumentalés, befolyasolas

Javasolt tevékenységek

o kép ésszoveg

. leporellotervezés, sajat mese, vagy torténet leporelloban torténd megtervezése
« leporelld technikai megtervezése, a kép és szoveg elhelyezése

o aleporell6 0sszeragasztasa, cimoldalanak megtervezése

o  torténetmesélés

o vetités

6. Kérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Oraszam: 10 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

. latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzoit kiemeli,
bemutatja;

o alkotdémunka soran felhasznélja a mar latott képi inspiraciokat;

. adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat
keres tobbféle forrasbol;

.  kiilonb6z0 korok és kulturak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, €s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

« kiilonb6z6 muvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
épitményeket Osszehasonlit, megkiilonboztet és dsszekapcesol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran
ujrafogalmazza a latvanyt;

. adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- ¢és eszkdzhasznélattal
targyakat, tereket tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

o adott téma vizualis feldolgozésa érdekében problémakat vet fel, megoldasi
lehetdségeket talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

. nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek



A targyi kornyezet kiilonboz6é szemponta vizsgalata érdekében adott téma (pl. tinnepi
¢s hétkdznapi oltdzet, dédsziileink vilaga, egyedi, személyes targyak, divat valtozasa)
vizualis és szoveges feldolgozasa, informaciok keresése és rendszerezése kiillonb6zo
forrasokbol (pl. konyvtar, internet, interju készitése az érintettekkel, skanzen vagy
helytorténeti kiallitas latogatasa).

Hagyomanyos magyar népi kultara és a kozvetlen kornyezet targyi vildganak
megfigyelése és inspirativ felhasznaldsa segitségével mai korunkra jellemzd,
értelmesen hasznalhaté targy (pl. haztartdsi eszkoz, jaték, oOltozet kiegészito,
telefontok, textil taska, tolltartd, szemiivegtok, de nem disztargy!) tervezése és
l1étrehozasa tudatos anyag €s eszkozhasznalattal (pl. nemezelés, himzgés, szovés, fonas,
agyagozas, bormunka).

Kiilonb6zd korok és kultirdk szimbolumainak és motivumainak felhasznaldsaval
minta, diszités tervezése, és a minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok
érdekében (pl. sajat pecsét, csomagolopapir, polo, taska, takard, bogre) kiilonbozo
technikak felhasznéaldsaval (pl. krumpli, papir nyomat; stencil/sablon, filctoll,
textilfestés).

Fogalmak: hagyomany, néprajz, népi kultara, design, divat, kézmiives technika, egyedi
targy, formaredukcio, motivum, technolégia

Javasolt tevékenységek

vetités
kiilonb6z6 illusztraciok készitése a téma feldolgozasahoz
magyar népmes¢k illusztracid, mondék illusztralasa



