7. évfolyam

Oraszam: 34 ora.

A témakorok attekintd tablazata:

Témakor neve Oraszim

1. Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5

2. Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio 5

3. Médiumok sajatossdgai — Médiumok jellemzd kifejez6eszkozei 4

4, Tér- és idobeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének lehetdségei 4

5. Vizualis informdci6 és befolyasolas — Kép és szdveg lizenete 6

6. Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5

7. Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcid 5
Osszes oraszam: 34

1. Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok

Oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizudlis jelenségeket, miialkotasokat oOnalldan is pontosan,
részletgazdagon szovegesen jellemez, bemutat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat és képi inspiraciokat
keres tobbféle forrasbol;

szoveges vagy egyszeri képi inspiracio alapjan elképzeli €s megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
épitményeket dsszehasonlit, megkiilonboztet és dsszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotdsokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran
ujrafogalmazza a latvanyt;

tetszésitélete alapjan alkotasokrdl informécidkat gytijt, kifejezderd €s a kozvetitett
hatds szempontjabol csoportositja, €és megallapitasait felhasznalja mas
szituacioban;

megfogalmazza személyes viszonyuldsat, értelmezését adott vagy valasztott
mivész alkotésai, tarsadalmi reflexi6i kapcsan.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban,
stilusban késziilt alkotasok, épitmények Osszehasonlitd, elemzésébdl (szdrmazd
tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezéerd, hatdskeltés,
anyaghasznalat és funkcid) és felhaszndldsa az alkotds sordn. Az adott téméhoz
tarsitott korszakra, stilusra jellemzd elemek, karakter felhaszndldsdval vagy
hangstlyozasaval fantaziat, bels6é képeket, intuiciot felhasznalo feladatok megoldasa
(pl. miivek atdolgozésa, parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitogépes jaték tervezése,
prezentacio, szinhazi, filmes latvanyterv, irodalmi, zenei illusztracio).



Kiilonb6z6 korbol ¢és kultirdbdl szarmazd miivek csoportositdsa kiilonb6zo
szempontok (pl. miifaj, technika, kifejezéeszkoz, tériség, mi célja) szerint.

Fogalmak: képzémiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, miivészi
kifejezés, parafrazis, vizualis naplo, latvanyterv

Javasolt tevékenységek

tanult muvészettorténeti korhoz kapcsolodo illusztraciok készitése
gylijté munka

festészeti €s grafikai tevékenységek

kép €s szoveg egysége

kiilonbo6z6 festészeti feladatok

vetités

2. Vizudlis miivészeti jelenségek — Személyes vizudalis tapasztalat és reflexio

Oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

. alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

. adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat €s képi inspiraciokat
keres tobbféle forrasbol;

. clvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsd képek 0Osszekapcsolasaval
bemutat, magyaraz ¢€s kiillonb6z6 vizualis eszkdzokkel megjelenit;

o avizudlis problémak vizsgalata sordn Osszegyljtott informaciokat, gondolatokat
kiilonb6z6 szempontok szerint rendez €s 6sszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z6
helyzetekben a megoldés érdekében felhasznalja;

. latvanyok, képek, médiaszdvegek, torténetek, szituacidok feldolgozasa kapcsan
személyes modon kifejezi, megjeleniti felszinre keriild érzéseit, gondolatait,
asszociacioit;

- nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

Miivészeti élmények (pl. zene, szinhdz/mozgas, médiajelenség) vizualis
megjelenitése, atirdsa kiilonbozd eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacio, foto,
rovidfilm) onkifejezd alkotdsokban. A megjelenités rovid szoveges értelmezése.
Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsag, harmonia, zsarnoksag, szorongas) valtozatos
vizualis megjelenitésére milalkotasok gytijtése (pl. tabld, prezentacid) egyénileg vagy
csoportmunkaban. A gytjtemények bemutatasa, vitathatdé mialkotasok kapcsan az
érvelés gyakorlasa.

Példaként korabban latott muiialkotés stilusjegyeit felhasznalva 6nallé alkotomunka
mas elvont fogalom megjelenitése céljabol.

Fogalmak: vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt,
enterior



Javasolt tevékenységek

o illusztraciok készitése

« karakterek

. festészeti és grafikai tevékenységek
« kiilonboz6 festészeti feladatok

o vetités

3. Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezbeszkozei
Oraszam: 4 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

. adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat €s képi inspiraciokat
keres tobbféle forrasbol;

. vizudlis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata,
Osszehasonlitdsa sordan feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkoto
tevékenységében felhaszndlja, egyénileg és csoportmunkéban is;

. latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan
személyes modon kifejezi, megjeleniti felszinre keriilé érzéseit, gondolatait,

. vizudlis megjelenités sordn egyénileg €s csoportmunkéban is hasznélja a kiemelés,
figyelemirdnyitas, egyensulyteremtés vizudlis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

o P¢lddk alapjan a mozgokép miikodésének értelmezése (pl. idOszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatas) majd kreativ alkalmazédsa Osszetett
feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockabol kiindulva, rovidfilm
készitése megadott fogalombol vagy fotobol kiindulva), mely a médium sajatos
(nyelvi) mitkddésének felismerését célozza meg.

. Pé¢ldék alapjan a technikai képalkotd, digitalis médiumok (pl. sajtéfoto, hiroldal, blog,
filmettid, klip, videdinstallacid) hétkdznapi kommunikacids, tovabba személyes és
miuvészi kifejezd szandékéanak 6sszehasonlitasa.

Fogalmak: cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas,
kameramozgés

Javasolt tevékenységek

o képregény

o torténetek mesélése

. grafikai tevékenységek

o kép és szoveg egysége

o kiilonboz0 festészeti feladatok
o vetités

4. Ter- és idobeli viszonyok — Tér és ido vizualis megjelenitésének lehetoségei



Oraszam: 4 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

. avaldsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ
modon generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan
megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

. vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata,
Osszehasonlitasa soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotod
tevékenységében felhasznalja, egyénileg és csoportmunkéban is;

« a helyzetek, torténetek abrazoldsa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és
szoveg, a kép és hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy
csoportmunkaban is;

. adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ijabb médiumok
képirasi formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

. nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

. P¢ldak alapjan a tér és id6 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszertiségeinek
megfigyelése és Osszevetése a kiillonbozd korok teret és iddbeliséget abrazolo,
megjelenitd mddjaival, (pl. dkori egyiptomi, kozépkor) A tér, térbeliség (pl. korhazi
folyosd, vagyott szoba, metrddllomés) abrazoldsa az egy irdnypontos perspektiva
szabalyaival. Az elkésziilt alkotdsok, rajzok kiegészitése (pl. személyes szoveggel,
sajat fotoval, képrészlettel, miialkotasok szerepldivel).

« A két iranypontos perspektiva szabdlyainak megismerése, alkalmazasa szogletes
testek rajzi megjelenitésében.

o Egyméretli axonometria felhaszndldsaval készilt, irredlis tereket bemutato
mialkotasok (pl. Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan miivei) szerkezeti elvének
megfigyelése utan valtozatok 6nallo alkotasa.

o A mozgokép miikodésének, a mozgas illuzidkeltésének és kezdeti animéacios filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces)
stop motion tipusti animaciods kisfilmek készitése csoportban.

Fogalmak: allokép, mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria
Javasolt tevékenységek
.  grafikai tevékenységek
o magan mitologikus rajzok
e ]O ésrossz karakterek
o vetités
5. Vizualis informacio és befolydsolas — Kép és szoveg iizenete
Oraszam: 6 ora

Tanulési eredmények



A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

« adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat
keres tobbféle forrasbol;

. avaldsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ
modon generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan
megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

. vizudlis megjelenités soran haszndlja a kiemelés, figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

. a helyzetek, torténetek abrazoldsa, dokumentéaldsa soran felhasznalja a kép és
szoveg, a kép ¢és hang viszonyaban rejlé lehetdségeket, egyénileg vagy
csoportmunkaban is;

« nem vizualis informacidkat (pl. szamszer(i adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6
célok (pl. tudoményos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté
alakit;

. gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkozok
segitségével prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

. P¢ldak alapjan a nyomtatott és online sajté tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg és képi illusztracid viszonya, képalairas, linkek, hang-¢és
képanyagok) és felhasznalasa jatékos tervezd feladatokban (pl. hiroldal tervezése az
osztaly szamara, sajat profil tervezése) egyénileg és csoportmunkéban.

o Nem vizudlis informaciok (pl. szamszerli adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok
(pl. tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakitasa (pl.
rajz, festés, térbeli konstrukcid, fotd, film, installacid, szdmitégépes infografika,
fényjaték segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazéasaval (pl. szubjektiv
térkép, ,,hangulathdmérs”).

« Kiilonb6z6 helyzetekben (tanuldsi, hétkdznapi, utazasi, fiktiv, dramatikus) az adott
szitudcidhoz, tartalomhoz, kozlési szdndékhoz és a személyes érdeklddéshez
leginkabb illeszkedd, kifejez6 és valtozatos vizudlis eszkozokkel prezentacid
létrehozasa, a gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek bemutatasahoz (pl. tablo,
képfolyam, diagram, digitalis prezentacio).

. Példak alapjan direkt kommunikécios célok érdekében kép és szoveg vizualis és
fogalmi/szoveges tlizenetének tanulmanyozasa, azok egymast befolyasold, mddosito,
erdsitd, illetve gyengitd hatdsanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolasa kiilonb6z6 képalairasokkal, ,,elromlott TV”: csak kép, vagy csak
hang alapjan a szituacio6 reprodukélésa).

Fogalmak: verbalis és vizualis kommunikacid, kozlési szandék, figyelemiranyitas,
kiemelés, surités

Javasolt tevékenységek

. grafikai tevékenységek
« sajat abc tervezése

. plakat

o vetités

6. Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat



Oraszam: 5 6ra
Tanulési eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o latvanyt, vizudlis jelenségeket, miualkotdsokat Onalléan is pontosan,
részletgazdagon szovegesen jellemez, bemutat;

o alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

« adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat €s képi inspiraciokat
keres tobbféle forrasbol;

o kiillonb6z6 miuvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat,
épitményeket dsszehasonlit, megkiilonboztet és dsszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran
ujrafogalmazza a latvanyt;

o  kiilonb6z0 korok és kulturak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

. adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- ¢és eszkdzhasznélattal
targyakat, tereket tervez €s hoz Iétre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

. gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkozok
segitségével prezentalja;

o adott téma vizudlis feldolgozésa érdekében problémdakat vet fel, megoldasi
lehetdségeket talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

. nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Gtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

o Térgyak 4atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazés,
stilusvaltas) érdekében, a torténeti korok €s a modern design targyainak vizsgalatan
keresztiil. Egyszerli miiszaki jellegli abrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti
abrazolas) a sajat tervek megjelenitése szabadkézi rajzban.

o  Személyes targyak (pl. 6ltozEk, fontos targyak, kozvetlen otthoni kdrnyezet) elemzése
¢s megjelenitése a személyes stilus bemutatdsa érdekében, tetszOlegesen valasztott
eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz).

o Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tajegységek egyikének) jellemzo
diszitémotivumait felhasznalo, Onalléan gyljtott inspirdcios forras segitségével
mintatervezeés kiilonbozo 1éptékben, és a minta felhasznalasa a kornyezetalakitasban
(pl. festett faldekoracio tervezése a kiindulasként hasznalt magyar tajegység kozosségi
tere, épiilete szamara).

Fogalmak: metszetrajz, vetiileti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat,
személyes stilus

Javasolt tevékenységek

. grafikai tevékenységek
o vetités

7. Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio



Oraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o  kiilonb6z0 korok és kulturak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, és alkotd tevékenységében felhasznélja a gylijtés eredményeit;

« alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

. adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat
keres tobbféle forrasbol;

. adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- ¢és eszkdzhasznalattal
targyakat, tereket tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

o adott téma vizualis feldolgozésa érdekében problémakat vet fel, megoldasi
lehetdségeket talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

. nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus €s modern épiilet, labirintus,
térinstallacid) elemzd vizsgalata kiilonbozé vizualis eszkozokkel, a tér
megjelenitésének (pl. 2D és 3D) lehetdségeivel kisérletezve (pl. 2D-bdl 3D
megjelenités: pop-up technika, papirplasztika, makett készitése, 3D-bdl 2D
megjelenités: épiilet fotoi alapjan alaprajz ,,rekonstrukci¢”).

A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitdsa érdekében konkrét probléma feltarasa (pl.
térhasznositas az iskolaudvaron, szelektiv szemétgyiijtés bevezetése, kozosségi tér a
telepiilésen), elemzése, a megoldas érdekében az otletek vizudlis rogzitése, majd a
végleges megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése és bemutatdsa egyénileg és
csoportmunkaban. Az adott cél érdekében folyd tervezési folyamat Iépéseinek
dokumentalasa.

Személyes targy (pl. fiilhallgato, toll, telefontok) attervezése a funkcié megtartasaval,
ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet
inspiralta formaalakitds, targy a tavoli jovobol) a vizudlis felmérésbdl szdrmazod
elemzd tapasztalatok (pl. mérés, informaciogylijtés, otletek vazlatos megjelenitése)
alapjan, a gazdasagos anyaghasznalat érvényesitésével.

Fogalmak: épitészeti elem, 1épték, designgondolkodas, ergondémia, forma és funkcio
Osszefliggései

Javasolt tevékenységek

grafikai tevékenységek
vetités

sajat miivészkonyv tervezése
attort, ablakolt technikaval



